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ABSTRAK 
 

Penelitian ini didasari oleh persepsi negatif siswa terhadap pembelajaran 
matematika dan proses pembelajaran yang bersifat satu arah yang membuat 
siswa kurang tertarik serta kurangnya media pembelajaran matematika. 
Tujuan dari penelitian ini yaitu untuk mengembangkan media interaktif dan 
alat evaluasi pembelajaran berbasis iSpring Suite 10 pada materi lingkaran. 
Penelitian ini memanfaatkan prosedur penelitian dan pengembangan atau 
Research and Development (R&D) yang mengadaptasi model 4D yang 
melalui tahapan Define, Design, Development, dan Disseminate. Penelitian 
ini dilaksanakan di SMP Islamiyah Ciputat pada siswa kelas VIII.2 dan guru 
matematika sebagai subjek penelitian. Hasil produk yang valid dapat 
ditentukan berdasarkan hasil validasi ahli, produk yang praktis dapat 
ditentukan berdasarkan respon siswa dan guru, dan produk yang efektif 
dapat ditentukan berdasarkan hasil tes klasikal siswa. Menurut hasil validasi 
ahli materi, ahli media, dan ahli bahasa yang menunjukkan kriteria sangat 
valid dengan perolehan skor secara berurutan sebesar 96,67%, 93,75%, dan 
97,5%. Hasil penilaian uji coba kelas kecil menunjukkan kriteria sangat 
praktis dengan perolehan skor 83,8%. Sementara itu, pada uji coba kelas 
besar angket respon siswa dan guru menunjukkan kriteria sangat praktis 
dengan perolehan skor secara berurutan sebesar 84,9% dan 98,89%. Hasil 
tes siswa secara klasikal menunjukkan kriteria efektif dengan memperoleh 
hasil sebesar 73,33%, terdiri dari 22 siswa yang tuntas, dan 8 siswa yang 
tidak tuntas dari Kriteria Ketuntasan Minimal (KKM) yang ditetapkan sekolah 
yaitu 72. Penelitian ini diharapkan dapat membantu  berbagai pihak yang 
berkepentingan, antara lain guru, siswa, dan peneliti lainnya. 
 
Kata Kunci : Media Interaktif, Alat Evaluasi Pembelajaran, iSpring Suite, 
Lingkaran 
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