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ABSTRAK 

Penggunaan Permainan Tebak Kata terhadap membaca permulaan 
siswa, adalah penelitian yang dilatar belakangi keinginan peneliti untuk 
mengetahui apakah metode pembelajaran dengan memanfaatkan media 
permainan dapat di jadikan sebagai salah satu strategi untuk mencapai 
hasil belajar siswa yang di inginkan. Hal ini bisa dilakukan melalui 
pembelajaran tematik dengan menggunakan metode maupun media yang 
sesuai atau yang mudah diterima oleh siswa sehingga pembelajaran 
menjadi menyenangkan dan hasil belajar pun akan meningkat. Penelitian 
ini menggunakan teknik pengumpulan data berupa observasi, wawancara 
dan dokumentasi. Pada penelitian ini, peneliti mengambil data dari 
wawancara yang dilakukan kepada guru dan 5 siswa kelas 3, data 
deskriptif dari hasil observasi, dan beberapa dokumentasi berupa gambar. 
Kegiatan penelitian dilaksanakan di SDN 1 Sangiang Tanjung, tepatnya di 
kelas 3. Tujuan diadakannya penelitian ini, yaitu untuk mengetahui 
pemanfaatan media permainan sebagai strategi dan metode 
pembelajaran serta untuk mendeskripsikan aktivitas siswa saat proses 
belajar mengajar berlangsung dengan menggunakan media pembelajaran 
berupa Permainan Tebak Kata. 
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