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ABSTRAK 

Penelitian ini dilatarbelakangi dari hasil observasi di SDN Pesanggrahan 04 bahwa ada 
beberapa siswa yang tidak bersemangat saat proses evaluasi berlangsung. Tujuan dari 
penelitian ini untuk mengembangkan media evaluasi IPA berupa permainan dona pada 
materi daur hidup hewan kelas IV serta mengetahui respon siswa terhadap permainan 
yang dikembangkan berdasarkan angket validasi ahli media, ahli materi dan ahli 
evaluasi serta angket uji coba siswa. Penelitian ini dilaksanakan di SDN Pesanggrahan 
04 dengan subjek penelitian siswa berjumlah 27 siswa. Jenis penelitian yang digunakan 
adalah Research and Development (R&D). Prosedur pengembangan yang digunakan 
peneliti mengacu pada model penelitian dan pengembangan ADDIE yang terdiri dari 5 
tahap yaitu Analysis, Design, Development, Implementation, dan Evaluation. Instrumen 
yang digunakan adalah angket. Permainan dona pada materi daur hidup hewan telah 
melalui tahap revisi berdasarkan saran dan masukan yang telah diberikan oleh ahli 
yang terdiri dari ahli media, ahli materi, dan ahli evaluasi. Hasil dari penelitian diperoleh 
yaitu 1) permainan ini telah melalui tahapan pengembangan sampai uji validasi dan 
dinyatakan valid dengan  skor 89% oleh ahli media, 85% oleh ahli materi, dan 78% dari 
ahli evaluasi; 2) berdasarkan data yang diperoleh dari angket respon siswa pada 
permainan mendapat respon yang sangat baik dengan skor 90%. Hasil penelitian ini 
diharapkan dapat membantu guru dalam proses pembelajaran terutama proses 
evaluasi sehingga siswa lebih bersemangat saat proses evaluasi berlangsung.    
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