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ABSTRAK 
 

Penelitian ini dilakukan di Sekolah Kreasi Anak Bangsa, subjek 
penelitian adalah anak Pra Sekolah. Montessori dapat menjadi salah satu 
metode pembelajaran yang kreatif untuk anak usia dini dikarenakan 
dengan Montessori dapat membantu anak untuk mengembangkan minat 
dan juga mempersiapkan untuk ke jenjang pendidikan selanjutnya. 
Berdasarkan latar belakang penelitian, maka peneliti merumuskan 
masalah: 1) Bagaimana fenomena implementasi montessori sebagai 
media pembelajaran kreatif untuk anak Pra Sekolah?. 2) Bagaimana 
respon anak ketika diberikan stimulus media pembelajaran yang 
dihasilkan dari metode montessori?. Tujuan penelitian ini adalah untuk 
mengetahui: 1) Fenomena implementasi montessori sebagai media 
pembelajaran kreatif untuk anak prasekolah. 2) Respon anak ketika 
diberikan media pembelajaran yang dihasilkan dari metode montessori. 
Penelitian yang penulis guanakan metode kualitatif dengan pendekatan 
fenomenologi. Hasil penelitian adalah: 1) Fenomena implementasi 
montessori sebagai media pembelajaran kreatif untuk anak Pra Sekolah, 
diketahui bahwa siswa 1 diberikan flashcards numbers sebagai observasi 
awal. Respon yang didapatkan adalah Siswa 1 menunujukan ketidak 
tertarikan dan focus yang sangat mudah teralihkan. 2) Respon anak ketika 
diberikan media pembelajaran yang dihasilkan dari metode Montessori 
pada penelitian ini sangat beragam, dari 2 koresponden memberikan 
respon yang berbeda-beda saat diberikan berbagai macam media 
Montessori. Ada koresponden yang tertarik dengan media Montessori 
yang diberikan sementara ada koresponden yang tidak tertarik dengan 
media Montessori yang diberikan. 
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ABSTRACT 
 

This research was conducted at the Kreasi Anak Bangsa School, 
the research subjects were pre-school children. Montessori can be a 
creative learning method for early childhood because Montessori can help 
children to develop interests and also prepare for the next level of 
education. Based on the research background, the researchers formulated 
the following problems: 1) How is the phenomenon of implementing 
Montessori as a creative learning medium for pre-school children?. 2) How 
is the child's response when given a learning media stimulus resulting from 
the Montessori method?. The purpose of this study was to determine: 1) 
The phenomenon of the implementation of Montessori as a creative 
learning medium for preschoolers. 2) The child's response when given 
learning media resulting from the Montessori method. The research that 
the author uses is a qualitative method with a phenomenological approach. 
The results of the study are: 1) The phenomenon of implementing 
Montessori as a creative learning medium for preschool children, it is 
known that student 1 is given flashcards numbers as initial observations. 
The response obtained was Student 1 showed disinterest and a very 
easily distracted focus. 2) Children's responses when given learning media 
resulting from the Montessori method in this study were very diverse, from 
2 correspondents giving different responses when given various kinds of 
Montessori media. There are correspondents who are interested in the 
given Montessori media while there are correspondents who are not 
interested in the given Montessori media. 
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Latar Belakang 

Montessori adalah salah satu tren yang dibicarakan dimana hampir 
semua sekolah mengunakan Montessori sebagai salah satu keunggulan 
dari sekolah mereka. Montessori selain menjadi salah satu keunggulan 
dari sebuah Sekolah juga dapat digunakan sebagai metode yang banyak 
dipilih dalam pembelajaran. Berdasarkan buku The Montessori Method, 
Montessori merupakan sebuah kurikulum dasar yang dimana telah 
diterapkan agar dapat digunakan secara tepat dan efektif, metode ini  
perlu diterapkan di sebuah lingkungan yang terstruktur. Latar belakang 
dari pendidikan Montessori adalah lebih menekankan kepada kebebasan, 
yang dimana kebebasan menjadi hal yang penting dalam pembelajaran 
ini. Dalam pembelajaran, anak memiliki kebebasan untuk berfikir dengan 
caranya sendiri, berkarya dan menciptakan sesuatu yang disukainya. 
Maksud dari kebebasan dalam metode Kurikukum ini artinya  mereka akan 
mendapatkan  pengetahuan dan keterampilan hidup. Montessori memiliki 
kemiripan dengan teori konstruktivis Dewey, model Montessori secara 
khusus melibatkan pengalaman seorang anak dengan belajar secara 
mandiri (Rathunde, 2001) dan dengan seorang gurulah yang menciptakan 
lingkungan yang berpusat pada anak-anak (Student Centered) (Mooney, 
2013). Metode Montessori menjadi salah satu metode yang mendukung 
tercapainya pendidikan ideal PAUD di Indonesia. Jika dihubungkan 



dengan Pendidikan Anak Usia Dini maka Montessori bisa dijadikan 
sebagai salah satu solusi untuk mengembangkan minat anak dari sedini 
mungkin. Montessori dapat menjadi salah satu metode pembelajaran yang 
kreatif untuk anak usia dini dikarenakan dengan Montessori dapat 
membantu anak untuk mengembangkan minat dan juga mempersiapkan 
untuk ke jenjang pendidikan selanjutnya. 

Penelitian awal telah dilakukan yaitu observasi media Montessori 
sebagai media pembelajaran kreatif kepada 2 anak Pra Sekolah di 
Sekolah Kreasi Anak Bangsa, diketahui 2 dari 12 anak Pra Sekolah 
mampu menguasai pembelajaran secara mandiri/individual menggunakan 
berbagai material yang disediakan. Selain itu, 2 dari 12 anak Pra Sekolah 
kurang menguasai pembelajaran secara mandiri/individual. 
 
Kegunaan Penelitian 

Penelitian ini diharapkan dapat dipergunakan sebagai referensi 
tambahan dalam menentukan metode dan arah pengembangan 
pendidikan dengan metode Montessori untuk anak Pra Sekolah. 
 
Tujuan Penelitian 
Tujuan penelitian ini adalah untuk mengetahui: 
1. Fenomena implementasi Montessori sebagai media pembelajaran 

kreatif untuk anak Pra Sekolah. 
2. Respon anak ketika diberikan stimulus media pembelajaran yang 

dihasilkan dari metode Montessori. 
 

Metodologi Penelitian 
Objek yang diteliti adalah anak-anak dengan anak Pra Sekolah. 

Dalam penelitian ini, peneliti menggunakan teknik pengumpulan data, 
yaitu: Observasi, Wawancara, Dokumen, FGD (Focus Group Discussion). 
Metode analisis data yang digunakan dalam penelitian ini adalah kualitatif 
dan memberikan gambaran yang sistematis, akurat, dan tepat tentang 
fenomena yang diteliti. 

Untuk menanggapi data berdasarkan hasil yang diperoleh, analisis 
data kualitatif ini berbentuk pengumpulan data, penyingkatan data, atau 
pengolahan data, yang menghasilkan data dan menarik kesimpulan 
darinya. Hal ini terkait dengan proses pendataan. Jika kesimpulannya 
tidak cukup kuat, maka harus diperiksa kembali dan peneliti 
mengumpulkan data dari lapangan. Setelah data dirangkum dan 
dikumpulkan, maka analisis data akan dilanjutkan dengan mengidentifikasi 
permasalahan yang ada dalam penelitian ini. Deskripsi / penjelasan dari 
data yang tersedia dapat diberikan selama analisis data. Analisis kualitatif 
masalah dalam membahas analisis data dalam penelitian menurut Miles 
dan Huberman (dalam Sugiyono, 2018:247) Menggunakan model interaktif 
yang terdiri dari tiga elemen utama: (1) reduksi data; (2) penyajian data; 
dan (3) mengkaji/menarik kesimpulan. Ketiga kegiatan ini merupakan 
kegiatan yang saling berhubungan selama, sebelum, selama, dan setelah 



pengumpulan data paralel untuk memberikan gambaran umum yang 
disebut analisis. 

Tiga jenis kegiatan analisis dan pengumpulan data dalam model 
interaktif adalah proses siklik dan proses interaktif. Peneliti sendiri harus 
siap untuk secara aktif bergerak di antara empat sumbu kumparan selama 
pengumpulan data, dan kemudian beralih antara pekerjaan pemendekan, 
presentasi, dan inferensi/verifikasi selama penelitian. Dengan demikian, 
analisis ini merupakan proses yang berulang dan berkesinambungan yang 
terus-menerus dipantau. Kegiatan keempat dilakukan selama dan setelah 
proses pengumpulan data, yang tidak selesai sampai penulis akhir studi 
siap untuk bekerja dengannya. 

Dalam menganalisis data yang diperoleh melalui pengumpulan 
data, berdasarkan pemahaman di atas, penulis menganalisis data yang 
diperoleh pada tahap selanjutnya dengan pendekatan fenomenologis 
kualitatif terkait dengan pemahaman kehidupan sehari-hari dan dunia 
intersubjektif (dunia kehidupan). tentang peserta. Penelitian fenomenologis 
berusaha menjelaskan atau mengungkapkan makna konsep atau 
peristiwa eksperimental berdasarkan kesadaran yang terjadi pada banyak 
orang. Fenomenologi dilakukan dalam kondisi alamiah, sehingga tidak ada 
batasan dalam penafsiran atau pemahaman terhadap fenomena yang 
diteliti, dan peneliti bebas menganalisis data yang diperoleh. Peneliti 
menggunakan pendekatan fenomenologi karena penulis berdasarkan 
pengamatan dalam hal ini terkait fenomena implementasi montessori 
sebagai media pembelajaran kreatif untuk anak Pra Sekolah. Kemudian 
sebelum melakukan penelitian, peneliti mencari informasi mengenai 
program montessori untuk anak Pra Sekolah di Sekolah Kreasi Anak 
Bangsa  pada bulan April tahun 2021, guna dapat menjangkau sampel 
penelitian yang dibutuhkan. Pada bulan Mei tahun 2021, peneliti membuat 
panduan wawancara singkat. Panduan tersebut digunakan pada 
wawancara awal dengan beberapa narasumber, selaku anak Pra Sekolah. 
Wawancara awal ini, bertujuan untuk mendapatkan data awal mengenai 
program dari montessori itu sendiri, serta mengetahui fenomena dan 
masalah yang terjadi. Setelah melakukan wawancara awal dan penjelasan 
terkait latar belakang permasalahan yang ingin diteliti, pihak narasumber 
untuk dilibatkan dalam pengambilan data berikutnya. 
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