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ABSTRAK 

Penelitian ini di latar belakangi oleh kurangnya ketersediaan bahan ajar yang dilakukan 

pendidik dalam mengikuti perkembangan teknologi, pada pembelajaran matematika 

khususnya topik bangun ruang. Pada umumnya, pendidik hanya menggunakan bahan 

ajar konvensional yang mengakibatkan peserta didik merasa jenuh dalam proses 

pembelajaran da kurang memahami konsep bangun ruang. Adapun tujuan penelitian ini 

yaitu mengembangkan bahan ajar berbasis augmented reality pada mata pelajaran 

matematika topik bangun ruang. Metode yang digunakan dalam penelitian ini yaitu 

research and development dengan model ADDIE (Analysis, Design, Development, 

Implementation, Evaluation). Teknik pengumpulan data yang digunakan dalam 

penelitian ini yaitu dengan memberikan instrument penilaian kepada ahli materi, ahli 

bahasa, ahli grafika, ahli media dan angket persepsi kepada peserta didik. Hasil 

penelitian yang didapatkan melalui instrument penilaian yang diberikan kepada ahli. ahli 

materi memberikan penilaian mencapai 81,7% yaitu termasuk kedalam kriteria sangat 

valid, ahli bahasa 92,8% termasuk kedalam kriteria sangat valid, ahli kegrafikaan 80,6% 

termasuk kedalam kriteria valid, ahli media 90% termasuk kedalam kriteria sangat valid 

dan ujicoba peserta didik kelompok kecil 92,8% termasuk kedalam kriteria sangat 

efektif, uji coba kelompok besar 92,4% dengan kriteria sangat efektif.  Berdasarkan 

hasil penilaian dari keempat ahli dan uji coba lapangan maka bahan ajar berbasis 

augmented reality pada mata pelajaran matematika topik bangun ruang dinyatakan 

sangat valid (86,2%) dan sangat efektif (92,6%) untuk digunakan dalam pembelajaran 

matematika topik bangun ruang. 
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