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ABSTRAK 

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan komik Bahasa Inggris 
sebagai media pembelajaran yang valid dan praktis serta dirancang untuk 
siswa kelas 4 SD (Sekolah Dasar) pada materi self-introduction. 
Pengembangan komik sebagai media pembelajaran dilatarbelakangi oleh 
ketiadaan media pembelajaran Bahasa Inggris di sekolah yang 
menunjang pembelajaran. Metode yang digunakan dalam penelitian ini 
adalah Research and Development (R&D) dengan menggunakan model 
ADDIE. Hasil penelitian yaitu pengembangan komik Bahasa Inggris yang 
memiliki audio untuk mengetahui pengucapan pada setiap kalimat dan 
dinilai kevalidan produk oleh ahli materi, media, dan Bahasa serta 
kepraktisan yang dinilai oleh guru dan siswa. Hasil validasi oleh ahli materi 
sebesar 98%, ahli Bahasa sebesar 96%, dan Ahli media sebesar 96%. 
Validasi yang dilakukan para ahli mendapatkan total persentase sebesar 
96% artinya produk yang dibuat menurut para ahli masuk ke dalam 
kategori sangat valid. Uji kepraktiksan dilakukan oleh guru dan siswa, 
praktikalitas yang dilakukan guru mendapatkan persentase sebesar 96%, 
sedangkan siswa mendapat persentase sebesar 85% untuk kelompok 
kecil dan 89% untuk kelompok besar. Artinya produk ini sangat praktis dari 
segi guru maupun siswa. Berdasarkan hasil yang didapat diperoleh bahwa 
produk yang dirancang sangat valid dan sangat praktis.  

Kata Kunci: R&D, Media Pembelajaran, Komik Digital, Bahasa Inggris, 
Sekolah Dasar. 

 

Daftar Pustaka: 59 (2011-2021) 



 
 

ii 
 

UNIVERSITY OF MUHAMMADIYAH JAKARTA 

FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN  

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN GURU SEKOLAH DASAR 

 

Skripsi, 02 Agustus 2022 

Raisa Nurfajriati (2018820226) 

DEVELOPMENT OF DIGITAL LEARNING MEDIA COMLISH (ENGLISH 

COMIC)  

 

xvi+ 113., 24 table, 2 pictures, 16 attchments  

ABSTRACT 

Comic is one of most reading materials that read lately. This research 
aims to develop English comic for teaching material in English subjects 
designed to the 4th Grade of elementary school on self-introduction 
material that is valid and practical. The development of this comic is based 
on the absence of media that supports learning. The method used in this 
research is Research and Development (R&D) with the ADDIE model. 
This developed English comic that have a sound in each sentence to know 
how to pronounce and assessed for validity by linguists, materials, and 
media experts also practicality assessment by teacher and students. The 
percentage of the result is 96% for media experts, 98% for material 
experts, and 96% for linguists, total percentage for validity is 96% which 
means this comic is very valid. Result for the practicality is 96% for the 
result assessed by teacher, 85 % by small group test, 89% by large group 
test which means assessed practicality by teacher and student is very 
valid. Based on the result, development comic for learning media is very 
valid and very practical. 

Key words: R&D, Learning media, Comic Digital, Language, English, 
English Subject, Elementary School.  

 

Daftar Pustaka: 59 (2011-2021) 

 

 



 
 

iii 
 

            

  



 
 

iv 
 

 
PERSETUJUAN PANITIA UJIAN SKRIPSI 
 

 

  



 
 

v 
 

LEMBAR PENGESAHAN 

  



 
 

vi 
 

PAKTA INTEGRITAS 

 
 



 
 

vii 
 

 

PERNYATAAN PERSETUJUAN 

PUBLIKASI TUGAS AKHIR UNTUK PENINGKATAN AKADEMIK 

 

 

 



 
 

viii 
 

PERSEMBAHAN 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Alhamdulillah, tidak hentinya 

saya ucapkan karena karya ini 

bisa terselesaikan karena 

rahmat dan ridho-Mu ya Allah 

Skripsi ini saya persembahkan 

untuk orang tua, ayah dan ibu 

tercinta yang telah memberikan 

doa serta materinya, kakak dan 

adik-adik kecil ku yang selalu 

menghiburku di tengah 

kepenatan 

Sahabat dan teman-temanku 

tersayang yang selama ini 

banyak membantu, walaupun 

30% kerja 70% ngobrol tapi 

dukunganmu sangat berarti.  



 
 

ix 
 

MOTTO 

 

 

 

 

“Human is always has a plans, and also Allah 

has too. But, Allah is the best of planners” 

 

“The things you have, they might never have 

them” 

 

 

“Don’t say yes if you want to say no” 

 

 

 

                                       

“And Allah is with you, whenever you are” 

(Al Hadid : 4) 
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