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ABSTRAK 
 

Penelitian ini bertujuan untuk meningkatkan kemampuan pemahaman 
matematis siswa melalui media pembelajaran berbasis Augmented Reality 
(AR) ditinjau dari gaya belajar. Penelitian ini merupakan penelitian 
eksperimen dengan desain penelitian yang digunakan dalam penelitian ini 
adalah The one-Group Pretest-Posttest. Populasi pada penelitian ini 
adalah siswa kelas V SDN Cirendeu 01 sebanyak 202. Sampel penelitian 
ini adalah 30 orang siswa yang ditentukan melalui teknik purposive 
sampling. Instrumen yang digunakan dalam penelitian ini berupa tes dan 
non tes, dimana intrumen tes berupa tes kemampuan pemahaman 
matematis dan non tes dengan kuesioner gaya belajar dan observasi. 
Analisis data kemampuan pemahaman matematis siswa dilakukan 
dengan uji One Way Anova menggunakan SPSS 16. Hasil analisis 
menunjukan bahwa tidak terdapat perbedaan peningkatan kemampuan 
pemahaman matematis melalui media pembelajaran berbasis Augmented 
Reality antara siswa yang memiliki gaya belajar visual, auditori, dan 
kinestetik. Hal ini terlihat dari hasil uji hipotesis dengan menggunakan uji 
anova satu jalur dengan nilai signifikansi interaksi penggunaan media 
tangram terhadap KAM sebesar 0,065 lebih besar dari taraf signifikansi 
0,05. Oleh sebab itu dapat disimpulkan media pembelajaran AR dapat 
meningkatkan kemampuan pemahaman matematis siswa namun tidak 
ada perbedaan dari gaya belajar siswa.  
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