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ABSTRAK 

Penelitian ini dilatar belakangi oleh kurangnya perkembangan sosial anak yang suka bermain 

game online pada usia 5-6 tahun. Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui apakah anak 

berkecanduan dalam bermain gadget, untuk mengetahui dampak dari game online dan 

pentingnya orang tua untuk menjaga dan mengawasi anaknya pada saat bermain gadget 

ataupun bermain Bersama teman-temannya. Penelitian ini dilakukan di lingkungan rumah 

yang berada di Jl. Poncol indah 3 Cirendeu dengan subjek sebanyak 3 anak. Penelitian ini 

menggunakan metode penelitian kualitatif. Penelitian ini menggunakan metode wawancara, 

observasi, dan dokumentasi. Maka dapat disimpulkan bahwa anak yang tidak diberikan 

Batasan dalam bermain gadget sangat berpengaruh pada perkembangan sosialnya. 
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SOCIAL DEVELOPMENT OF CHILDREN WHO LIKE TO PLAY ONLINE GAMES 

XVI, 203 pages, 3 tables, 1 figure, 8 attachments 

ABSTRACT 

This research is motivated by the lack of social development of children who like to play online 

games at the age of 5-6 years. This study aims to find out whether children are addicted to 

playing gadgets, to find out the impact of online games and the importance of parents to look 

after and supervise their children when playing gadgets or playing with their friends. This 

research was conducted in a home environment on Jl. Poncol Indah 3 Cirendeu with 3 

subjects. This study used qualitative research methods. This research uses interview, 

observation, and documentation methods. So it can be concluded that children who are not 

given limitations in playing gadgets are very influential on their social development.  

Keywords : Social Development, Early Chilhood, Gadgets, Online Games 

Bibliography 20 (2014-2022) 



 
 

 
 

PERSETUJUAN PEMBIMBING UJIAN SKRIPSI 



 
 

 
 

 



 
 

 
 

 
 



 
 

 
 

 



 
 

 
 

  
 


