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ABSTRAK 

 

Tujuan penelitian ini adalah mengembangkan media pembelajaran Virtual 

Manipulative Math berbasis web “Narunatika” pada mata pelajaran matematika 

materi perkalian. Penelitian ini merupakan penelitian pengembangan (Research 

and Development) dengan menggunakan model pengembangan DDD-E (Decide, 

Design, Develop, Evaluate). Model ini terdiri dari 4 tahapan yaitu decide atau 

penentuan,tahap design, tahap develop atau pengembangan, dan tahap evaluate 

atau evaluasi. subjek pada penelitian ini adalah peserta didik kelas 2 SD Islam 

Tebuireng Abdul Wahid Hasyim Ciganjur, Jakarta Selatan. Analisis data yang 

digunakan adalah deskriptif kuantitatif. Hasil penelitian yang didapatkan antara 

lain: 1) validasi ahli media mendapatkan nilai 0,775 dengan kriteria valid, 2) 

validasi ahli materi mendapatkan nilai 0,756 dengan kriteria valid, 3) keefektifan 

berdasarkan perbandingan pretest dan post-test mendapatkan nilai 0,701 dengan 

kriteria cukup efektif, dan 4) kepraktisan dari peserta didik dan guru mendapatkan 

nilai persentase rata-rata 89,78% dengan kriteria sangat praktis. berdasarkan hasil 

penilaian tersebut maka media pembelajaran Virtual manipulative Math berbasis 

web Narunatika yang dikembangkan layak digunakan. 

 

Kata Kunci: Media Pembelajaran, Virtual Manipulative Math, Perkalian, web, 

Narunatika. 
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